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PROIECT TEMATIC

LEGENDA, 1ZVOR AL CUNOASTERII

Autorul proiectului

Prenume si nume PURECE CLAUDIA-LIA

Judet SIBIU

Denumire scoali: SCOALA GIMNAZIALA "MATEI BASARAB”

Localitate: TURNU ROSU

Titlul PROIECTULUI

Legenda, izvor al cunoasterii

Rezumatul PROIECTULUI

Pe parcursul primului semestru, elevii clasei a Vl-a studiazd unitatea de invatare: Lumea medievala.
Una dintre temele acestei unitati este Literatura Medievald. Aceasta tema a fost parcursa prin
aplicarea proiectului tematic: Legenda — izvor al cunoasterii. Prin aplicarea acestui proiect
profesorul si-a propus sa atraga elevii spre studiul istoriei, sa 1i implice activ Tn procesul instructiv
educativ, sa dezvolte competente specifice ariilor curriculare Om si societate, Limba si comunicare,
Tehnologii si Arte.

Pornind de la intrebarea: Cum ma ajuta legenda sa cunosc lumea medievala?, elevii au fost provocati
sa descopere lumea medievala prin intermediul legendelor. Au descoperit, prin metode activ
participative, idealurile cavaleresti, genuri literare specifice evului mediu, mod de viata si preocupari
caracteristice nobilimii, tipuri de constructii medievale si eroi medievali. De asemenea si-au
confectionat costume medievale si au invatat sa colaboreze in vederea realizarii unei sarcini.
Activitatile desfasurate au fost:

SCOALA GIMNAZIALA “LIVIU REBREANU”

TARGU MURES E SCOALA GIMNAZIALA “MATEI BASARAB

TURNU ROSU

TmEd
A




T : ] MINISTERLL
ﬁ@ﬂ Fe Y kaf | EDUCATIE

b : ] 8. : ¢
- === | NATIONALS
URHKHES EURCPEAKH, GUYVERNLL ROMARE] Foodyl bodlal Eurspaan FEHUTIb RS IO EMPEYSIHL
POSOEU 32001 T00T-3013

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin
Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007- 2013
»Investeste in oameni!”

“SCOALA VIITORULUI - INOVATIE SI PERFORANT IN DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR PENTRU O VIATA DE SUCCES”

1. Literatura medievala:

Profesorul aplica metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Tnvatat si solicita elevilor sa completeze prima
rubrica cu ceea ce ei stiu deja despre legenda: Ce este legenda? Ce informatii putem obtine dintr-o
legenda? Ce legende au citit Tn anii anteriori? Ce ecranizéri a unor legende au vizionat? Ce legende
medievale cunosc sau care dintre legendele medievale au fost citite de céatre ei?.

Elevii vor completa i a doua rubricd, cu intrebdrile care le au in legétura cu acest subiect.

Tn continuare profesorul prezintd un material power point (Anexa 1) despre literatura medievala si
apoi elevii primesc o lista bibliograficad (Anexa 2) din care trebuie sa-si aleagad minim o legenda pe
care sa o lectureze. La sfarsitul activitatii elevii vor completa si a treia rubrica (Am invatat) cu ceea
ce au Tnvétat pe parcursul activitatii.

Introducerein lumea legendelor: Elevii supradotati prezintd in fata clasei rezumatul legendei
citite, iar cei cu dificultdti de invatare vor povesti legenda. — Test literatura medievala ( Anexa 3)
Selectar ea legende preferate: Elevii clasei aleg o singura legenda, prin vot democratic, apoi toti
elevii vor citi legenda aleasa si vor alcatui o lista cu personajele legendei.

Elevii completeaza rubrica Am invatat.

Muzica si vestimentatia medievala: Profesorul, tinand cont si de preferintele elevilor, distribuie
rolurile tuturor elevilor din clasa si cauta( impreuna cu elevii) informatii despre vestimentatia
specifica diferitelor categorii sociale medievale prezente in lectura. Elevii supradotati sunt solicitati
sa contribuie la elaborarea scenariului si a regiei piesei de teatru ce urmeaza a fi pusa in scena.
(Anexa 4 — Scenariul) Elevii completeaza rubrica Am invatat.

Decoruri medievale: Elevii, indrumati de profesor, isi confectioneaza recuzita pentru piesa de
teatru si definitiveaza scenariul si regia. ( Anexa 5 — Foto activitate) Elevii completeaza rubrica Am
nvétat.

Dramatizarea legendei: Interpretarea piesei de teatru in fata colegilor din alte clase Si notarea
tuturor elevilor dupa criterii de evaluare stabilite anterior. ( Anexa 6 — Film dramatizarea legendei,
Evaluare Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat, Criterii de evaluare). Elevii completeaza rubrica Am
Tnvatat.

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Elevul cu dificultati de Tnvatare:

realizeaza doar povestirea legendei,
- ajuta la realizarea recuzitei pentru dramatizarea legendei, primind indicatii de la elevii talentati,
- primeste roluri secundare n piesa.

Elevul talentat:
Realizeaza rezumatul legendei, L
Contribuie la elaborarea scenariului Si a regiei piesei de teatru,
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Primeste roluri principale Tn piesa.

Arii tematice

Om si societate, Limba si comunicare, Tehnologii, Arte

Clasa

aVl-a

Timp aproximativ necesar

6 ore

Reperele unitatii de invatare

Competente specifice

1.1 Utilizarea termenilor istorici specifici Evului Mediu in diferite situatii de comunicare scrisa sau orala.
2.1. Realizarea, Tn echipd, prin asumarea unor responsabilitati, a unui proiect.

2.2. Participarea la realizarea unui proiect istoric, de grup, care evidentiaza rolul personalitatilor in faptele
istorice

3.2. Descrierea unui fapt istoric din Evul Mediu, utilizand informatii din surse istorice, cunoscute sau la
prima vedere.

4.1. Selectarea surselor istorice pentru sustinerea sau combaterea unui punct de vedere.

4.2.Realizarea de comparatii referitoare la fapte istorice, utilizand informatii din medii non-formale.

Obiective operationale/rezultate asteptate
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sa alcatuiasca rezumatul/povestirea unui text;

sa interpreteze rolul unor personaje din legendele medievale lecturate;
sa confectioneze tinute de epoca caracteristice evului mediu;

sa redacteze compuneri cu titlul ”O zi din viata mea in Eul Mediu™;
sa demonstreze capacitate de lucru in echipg;

sa construiasca texte orale scurte pe baza unui suport dat

ntrebare
esentiald/cheie Cum ma ajuta legenda s& cunosc lumea medievala?

Plan de evaluare

Graficul detimp pentru evaluare

TURNU ROSU

Evaluare initiala Evaluare formativa Evaluare finala
Observarea sistematica. Test cultura medievald
Metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Tnvatat | Metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Tnvatat
Tnvatat
SCOALA GIMNAZIALA “LIVIU REBREANU” 3 = ) X « ”
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Harta proiectului

1. Literatura

medievala

6. 2. Introducere
Dramatizarea in lumea
legendei legendelor

Legenda -
izvor al
cunoasterii

: 3. Selectarea
5. Decoruri -
: legendei
medievale
preferate

4. Muzica si

vestimentatia
medievala

SCOALA GIMNAZIALA “LIVIU REBREANU” ]

TARGU MURES 'E f;l SCOALA GIMNAZIALA “MATEI BASARAB

TURNU ROSU




S . 2o | smsteRue
b = ¥ 2=, | NATIONALE

URHKHES EURCPEAKH, GUYVERNLL ROMARE] Foodyl bodlal Eurspaan FEHUTIb RS IO MPENSINEL
POSDEY Z337a00T BHT-3813

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin
Programul Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007- 2013
»Investeste in oameni!”

“SCOALA VIITORULUI - INOVATIE SI PERFORANT IN DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR PENTRU O VIATA DE SUCCES”

Procedee deinstruire: explicatia, lectura, naratiunea, compunerea, invdtarea prin descoperire, jocul de rol,
descrierea, conversatia euristica, utilizarea TIC, dramatizarea

Detalierea activitatilor

]
e
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1. Literatura medievala:
Profesorul aplica metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Tnvatat si solicita elevilor sa completeze prima
rubrica cu ceea ce ei stiu deja despre legenda: Ce este legenda? Ce informatii putem obtine dintr-o
legenda? Ce legende au citit in anii anteriori? Ce ecranizari a unor legende au vizionat? Ce legende
medievale cunosc sau care dintre legendele medievale au fost citite de catre ei?.
Elevii vor completa si a doua rubrica, cu intrebarile care le au in legatura cu acest subiect.
Tn continuare profesorul prezintd un material power point (Anexa 1) despre literatura medievala si
apoi elevii primesc o lista bibliografica (Anexa 2) din care trebuie sa-si aleaga minim o legenda pe
care sa o lectureze. La sfarsitul activitatii elevii vor completa si a treia rubrica (Am invatat) cu ceea
ce au Tnvatat pe parcursul activitatii.

2. Introducerein lumea legendelor:
Elevii supradotati prezinta in fata clasei rezumatul legendei citite, iar cei cu dificultati de invatare vor
povesti legenda. — Test literatura medievala ( Anexa 3)

3. Selectarea legende preferate:
Elevii clasei aleg o singura legenda, prin vot democratic, apoi toti elevii vor citi legenda aleasa si vor
alcatui o lista cu personajele legendei.
Elevii completeaza rubrica Am invétat.

4. Muzicasi vestimentatia medievala:
Profesorul, tinand cont si de preferintele elevilor, distribuie rolurile tuturor elevilor din clasa si cauta
(fmpreuna cu elevii) informatii despre vestimentatia specifica diferitelor categorii sociale medievale
prezente in lectura. Elevii supradotati sunt solicitati sa contribuie la elaborarea scenariului si a regiei
piesei de teatru ce urmeaza a fi pusa in scena. (Anexa 4 — Scenariul) Elevii completeaza rubrica Am
invatat.

5. Decoruri medievale:
Elevii, indrumati de profesor, isi confectioneaza recuzita pentru piesa de teatru si definitiveaza
scenariul si regia. ( Anexa 5 — Foto activitate) Elevii completeaza rubrica Am Tnvétat.

6. Dramatizar ea legendei:
Interpretarea piesei de teatru in fata colegilor din alte clase si notarea tuturor elevilor dupa criterii de
evaluare stabilite anterior. ( Anexa 6 — Film dramatizarea legendei, Evaluare Stiu — Vreau sa stiu —
Am Tnvatat, Criterii de evaluare). Elevii completeaza rubrica Am invatat.
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Adaptare pentru diferentiereainstruirii

-realizeaza doar povestirea legendei,

Elevul cu - ajutd la realizarea recuzitei pentru dramatizarea legendei, primind indicatii de la elevii
dificultati supradotati,
de - primeste roluri secundare in piesa.
invatare ’
- Realizeaza rezumatul legendei,
Elevul -9 S .
- Contribuie la elaborarea scenariului si a regiei piesei de teatru,
Supradotat _

Primeste roluri principale Tn piesa.

Materiale si resurse necesare pentru unitatea de Tnvatare

Tehnologie—Hardware (indicati, prin marcare, toate echipamentele necesare)

Aparat foto O Disc laser O Video

v Computer(e) Y Imprimanta Video Camera

v' Aparat foto digital v Sistem de proiectie O Echipament pt. Video
O Conferinta v' Scanner Altele

v DVD Player O Televizor

¥v' Conexiune Internet

Tehnologie— Software (indicati, prin marcare, toate echipamentele necesare)

O Baza de date/Calcul tabelar Procesare imagine XICreare pagina web

v Tehnoredactare v Browser de Internet v Procesare documente
v Software de e-mail O Multimedia O Altele

¥v" Enciclopedie pe CD-ROM

Istorie, Manual pentru clasa a Vl-a, Liviu Burlec, Liviu Lazar, Bogdan Teodorescu, Ed. All
Educational, 2010,

Materiale tiparite Din marile legende ale lumii, Al. Mitru, ED. Vox, 2012.
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Resurse
suplimentare

Resurse Internet

https://istoriiregasite.wordpress.com/2011/02/03/cavalerul-medieval/

http://www.descopera.org/cavalerii-templieri/
https://www.google.ro/search?qg=imagini+tinute+cavaleri+medievali&biw=1366&b
ih=667&noj=1&site=webhp&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=hG_SVL2IN
IKuUcvIigMgl&ved=0CHIQsAQ
http://www.carnavalfiesta.com/Printese-si-Cavaleri.html
https://www.google.ro/search?q=imagini+tinute+cavaleri+medievali+carnaval&bi
w=1366&bih=667&n0oj=1&site=webhp&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=
F3LSVI3BJla4UduDggAl&ved=0CGIQsAQ
https://cpciasi.wordpress.com/lectii-de-istoria-muzicii/lectia-3/muzica-laica-
medievala/

https://cpciasi.wordpress.com/lectii-de-istoria-muzicii/lectia-3/muzica-
trubadurilor-si-a-truverilor/
http://enciclopedia-cunoasterii.blogspot.ro/2012/12/cantecele-laice-si-muzica-
instrumentala.html

Alte resurse
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Anexa 1 Prezentare power point — Literatura si arta medievala

https://docs.google.com/presentation/d/1 K36fY AuvEsmeNjCQIiY -
ItE  QAMEhcf7DIXcl71tH0/edit?usp=sharing

Anexa2
Lista bibliografica

Bibliografie orientativa — Literatura medievala

Din Marile Legende ale Lumii, Alexandru Mitru, Ed. Vox, 2012

Marile legende medievale, traducere Mirela Acsente, Ed. Corint, 2009

Povestiri despre regale Arthur, traducere Cristina luliana Vinereanu, Ed. Corint Junior, 2005
Cavalerii Mesei Rotunde, Ed. Adevarul, Colectia Miturile si legendele lumii

Robin Hood, Henry Gilbert, Ed. Regis, sau Ed. Herra, sau Ed. Corint

Cantecul Cidului povestit pentru copii, traducere Carmen Spanu, Corint Junior, 2010
Céantecul Nibelungilor, Ed. Saeculum, 2008

No ko



Anexa 3

.............................. Nr. Puncte ..............

Semnatura
Am luat la cunostinta

CULTURA SI RELIGIA TN EVUL MEDIU

1. Scrieti, in spatiul marcat sub fiecare imagine, stilul arhitectonic ciruia ii apartine fiecare dintre

edificiiledemai jos. (15 puncte)

I1. Completati tabelul de mai jos cu trei elemente specifice stilului arhitectonic mentionat. (15 puncte)

Stilul gotic Stilul romanic

=

o




I11. Completati fiecare spatiu liber cu termenul corespunzator din lista data: ( 20 puncte)

Caracteristic artei romanice in constructii era folosirea (semicircular).
Edificiile erau consolidate cu stalpi scurti si grosi numiti . Bisericile erau Tmpodobite
cu sculpturi in basorelief, picturi pe zid numite , sau (lucréari alcatuite din
pietricele colorate).

Caracteristic artei gotice Tn constructii era folosirea (Tntrerupt).Bisericile aveau
turnurile ascutite numite . Decoratia catedralei consta dintr-un numar mare de statui care
impodobeau exteriorul, din ferestre alcatuite din bucéti de sticla colorata numite si din ferestre

circulare de mari dimensiuni decorate cu vitralii numite

Listatermenilor: arcul frant, rozase, fresce, arcul rotund, vitralii, flese, contraforturi, mozaicuri, altar, cor.
IV. Stabiliti valoarea de adevar a urmatoarelor afirmatii (A — adevarat, F - fals) : (20 puncte)

Cruciadele erau indreptate Tmpotriva statelor musulmane.

Literatura religioasa in Evul Mediu era alcatuita din poeme eroice.

Literatura laica in Evul Mediu cuprindea poezii de dragoste.

Prin scolastica se intelege Tmpletirea teologiei cu logica mostenita din Grecia Antica.
Arta bizantina s-a raspandit in zonele unde a fost adoptat crestinismul catolic.
Liturghia (messa) Tn biserica catolica se oficiaza din portalul bisericii.

Pictura gotica s-a manifestat cu precadere in Grecia.

O N o g~ w DdPRF

La mandastirea VVoronet frescele exterioare respectd tematica inspirata din lupta antiotomana.

V. Numiti doui legende medievale, alegeti una din ele si precizati numele a doua personaje principale si
categoria sociala din care acestea fac parte. (20 puncte)
Povestiti Tn aproximativ 20 de randuri, o legenda medievala studiata.

Notad! Se puncteaza si structurarea compozitiei (introducere — cuprins — concluzii), prezentarea in ordine

cronologica a evenimentelor/ a proceselor istorice, utilizarea limbajului istoric.

Se acorda 10 puncte din oficiu.



BAREM DE EVALUARE $I NOTARE

|. cate 5 puncte pentru fiecare raspuns corect: 1.romanic 2. gotic 3. bizantin 3x5p = 15p

Il. cate 2,5 puncte pentru fiecare raspuns corect romanic( fresce, mozaicuri, contraforturi, arcul rotund, bolta
de piatra) gotic ( arcul frant, ogiva, flese, statui, vitralii, rozase) 6x 2,5p = 15p

II1. cate 2,5 puncte pentru fiecare raspuns corect: arcul rotund, contraforturi, 8x 2.5p = 20p

fresce, mozaicuri, arcul frant, flese, vitralii, rozase.

V. cate2,5 puncte pentru fiecare raspuns corect: 1A, 2F, 3A, 4A, 5F, 6F, 7F, 8A  8x 2.5p = 20p

Se acorda 10 puncte din oficiu



Anexa 4

Legenda Sigfrid si Crimhilda
Scenariul si regia

Scena 1
Regii gazda se afla pe tron si primesc in sald pe menestreli.
Menestrelii intré si se prezinta regilor:
Menestrelul 1 Mihaiu M. = Diego din Toledo
- Marite rege, prea frumoasa regind, daca ingaduiti am sa vd cant cea mai frumoasa poveste, , despre cel

mai mare viteaz al spaniolilor, supranumit Cidul.
Menestrelul 2 Maria Parastin = Peter din Britania

- Eu, prea mariti regi vin tocmai din Britania si pot sa va spun legenda regelui Arthur si a cavalerilor sai.
Nu cred sa fie legenda mai frumoasa decét aceasta.

Menestrelul 3 Georgiana V = Erick din Worms
- Tndltimile voastre, eu vreau sa va cant despre burgunzi, despre neinfricatul Sigfrid si prea frumoasa
Crimhilda .
Povestea lor va ncanta atat cavalerii si prea cinstitii nobili de fatd, precum si printesele si doamnele .
Regina loana de Navara ( Delia) catre rege:
- Mi-ar placea sa mai aud o data povestea Crimhildei. Am mai auzit-o, de mult, cdnd ma aflam in
regatul tatalui meu.

Regele (Andreea Sasu)
- Mi-ar fi placut sa aud legenda neinfricatului si dreptului Cid, dar am sa-i fac pe plac, de data aceasta,

reginei mele. Deci Sigfrid si Crimhilda sa fie!!!

Menestrelul 3 (Georgiana)

Demult, demult, acum cateva veacuri, regatul Worms-ului era condus de viforosul Dancrat si regina lui
Ute, cu fiii lor Gunter, Gernot si Giselher.

Regele si cu fiii lui, nsotiti si de alti viteji, ca Tronje Hegen negurosul, sfetnicul cel mai de credinta, si
multi altii sareau pe cai sau In corabii ce pururea erau la chei, strinse Tn lanturi si parime si nu putea nici un
dusman sa urce pina la castel.

Pentru ca langa doamna Ute mai avea regele acolo un bobocel de copilitd, cu obrgjorii albi si rumeni, cu
buzele Tnsangerate si ochi albastri cum e cerul in primavara dimineata si cu suras dulce, sfielnic, si-o voce
lina, mangaioasa, mai mangaioasa decit cintecul de rottd. Era comoara regelui cea mai de pret, cea mai
aleasa, pe care si-0 vegheaza ziua si noaptea cu feciorii si ostenii cei mai buni.

Comoara se numea Crimhilda ...

Vestea de frumusetea fetei o duceau minesengerii tuturor regilor din lume, printilor, cavalerilor Si
tuturor vitejilor.

Tot pe atunci, se povesteste ca in taramul Niderlandei — Tara de jos a Rinului — ocarmuia regele
Sigmund n marea lui cetate Xanten.

Daca mai sus strajuia Rinul batranul rege burgund, Dancrat, jos 1l veghea regele Sigmund.
Si-asa, precum spun cantaretii din vremurile de demult, regele Sigmund si cu soata, 1ubita lui regina Siglind,
avea n casa si un fecior de-o frumusete, vitejie si istetime fara seaman. Nicicand n-a fost altul ca el. Se chema



Sigfrid — par balai, Sigfrid cu palosul de foc, Sigfrid, cel mai bun célaret si cel mai bun vaslas pe Rin si-n toatd
Marea Nordului.

Cand Tsi punea coiful de aur, sabia scumpa de argint si-ncéleca pe un cal alb, Sigrifid parea un zeu picat din
Tnaltimile Walhalei, un zeu stralucitor ca Balder, dar mai puternic decat el.

Nimic nu-l infricosa pe tanarul cel semet, Sigfrid. In luptd era ca un fulger, iar la petreceri, glasul lui suna
voios, rasunator, intonand céntece stravechi, prin care cei vii proslaveau pe cei viteji, cazuti in luptd, dusi in
Walhala de walkirii, spre desfatare vesnica.

Mai se gasea atunci pe lume si tara Nibelungilor. O, ce-ntunecata tara ! Tara de neguri si paduri. Copacii
cresteau grosi si strambi. Apele se scurgeau maloase. larba se tara pe pamant, nu crestea moale, matasoasa, era
aspra, scartdia cand sufla vantul peste ea, ca niste crengi de lemn uscat. lar oamenii priveau piezisi. Nu se -
auzea pe acolo raset, ci gemete de schingiuiti, si racnete si blesteme.

Aici, n tara Nibelungilor a ajuns si Sigfrid si s-a luptat cu printii Nibelungi, cu 12 uriasi si 700 de osteni, 1nalti
cat trunchii de stejari. Apoi a reusit sa-l nvinga si pe piticul Albrich sa sa-i ia gluga fermecata si sa rapuna pe
infricosatorul balaur ce apara sabia Balmung. Si dupa ce a rapus balaurul s-a scaldat in sdngele acestuia si a
devenit astfel invulnerabil. Doar un mic loc, pe umar, a ramas neatins de sange Si pe acolo putea fi rapus.

Asa s-a Tntors Sigfrid Tn Xanten, invulnerabil, cu sabia Balmung si stapan al comorii Nibelungilor. Pe drumul
de Tntoarcere aude povesti doar despre frumusetea Crimhildei si se hotaraste sa plece la Worms pentru a o
cunoaste si a o cucerii.

Scena se incheie cu muzica.

Scena 2

Castelul din Worms: fratii Crimhildei si Hagen stau pe zidurile castelului si privesc in zare.

Regele Gunter: - Cine sa caldareasca oare spre noi cu-atata indrazneala ?

Hagen: - Acest voinic ce calareste, in fruntea altor 12, dupa vesminte si curaj, poate fi numai unul: Sigfrid.
Vine tocmai din Niderlanda, Tara de Jos. Cu Sigfrid nu te poti lupta. Este voinic cum nu se afla, al doilea pe
tot pamantul. Si a invins pe multi dusmani, prin lupte date fata-n-fata. Luptand astfel a dobandit comoara
Nibelungilor, care se zice ca aduce stapanilor ei nenoroc. Are de-asemenea spada Balmung, care reteaza dintr-
odata cate 30 de capete. Are Si-0 gluga fermecatd a regelui piticilor, ce face omul nevazut si-i inzeceste fortele.
Si daca e sd va spun tot, a biruit si un balaur ce strajuia Si 0 comoara. Si, dupa ce I-a biruit, sfatuit de piticul
Albrich, s-a scadldat Tn sangele lui si-a devenit invulnerabil. Nici o sageatd, spada, lance, pumnal sau piatra, nu-
i pot face cel mai mic rau, nu-l pot ranii. Acesta-i cel care soseste, pe cat pot eu sa socotesc. Rege, tu fii
prevazator ...

Regele Gunter: - Voi nu sositi din Niderlanda, tu nu esti feciorul lui Sigmund si a Siglindei de la Xanten ?
Sigfrid: - Eu sunt! Si vad ca ati iesit cu arme. Am auzit ca voi, burgunzii, sunteti indrdzneti. Daca e-ntr-adevar
asa, trimiteti pe cel mai viteaz, cel mai puternic cavaler, cu lancea sau cu sabia, sa ne intrecem amandoi.
Gunter: - Nu inteleg de ce vorbesti atat de inversunat cu mine!

Sigfrid: - Am auzit ca tu, rege burgund, nu vorbesti altfel nimanui, decat cu armele in maini. Si totusi, daca va-
nvoiti, doresc a fi prieten cu voi.

Gunter fericit 7l imbratiseaza pe Sigfrid.

Scena se Tncheie cu muzica si petrecere. Crimhilda Ti face ochi dulci lui Sigfrid si invers.

Menestrelul 3 (Georgiana)

Asa a petrecut Sigfrid timp de un an si era foarte hotarat sa cucereasca inima Crimhildei. De aceea I-a ajutat pe
Gunter sa lupte cu doi regi saxoni pe care i-a Tnvins singur si apoi s-a inteles cu Gunter sa-l ajute s o
cucereasca pe Brunhilda, regina Islandei, Tn schimb Sigfrid o primea pe Crimhilda de sotie.

Astfel, Sigfrid, Gunter si cu Hagen au pornit spre Islanda.

Muzica

Scena 3

Brunhilda se afla pe zidurile castelului si 1i vede pe cei trei venind.



Brunhilda: - Cine sunteti ? De unde veniti pana-n oceanul inghetat ? Si cu ce drept calcati aici, pe stancile din
Isenstein ?

Sigfrid: - Sunt scutierul regelui Gunter, rege peste Burgundia si am venit sa o cucerim in lupta dreapta pe
Brunhilda, sa ajunga soata regelui burgund.

Brunhilda: - Bine ! Cunoasteti insa legea mea. Ne vom lua la ntrecere. Dacd ma biruieste Gunter, 1l voi urma
in tara lui. De nu, el isi va pierde capul. 1l voi infige in sulitd pe tirmurile oceanului. Si corbii il vor ciugulii.
Brunhilda se luptd cu Gunter, de fapt cu Sigfrid care poarta pe cap gluga lui Albrih, cel face nevazut.
Brunhilda este infanta.

Brunhilda catre Gunter: - la-ma cu tine, voi fi regina ta la Worms si tu vei fi peste Islanda, stapan, de azi, in
locul meu.

Gunter se bucurd Tncepe muzica Si scena se termina cu petrecerea de nunta.

Menestrelul 3

Crimhilda-i ardta Brunhildei o dragoste calda, de sord, insa regina din Islanda in sufletu-i nu avea tihna si nu
putea sa se Tmpace. Odinioard, n Islanda, ea crezuse ca Sigfrid a venit s-0 ceara de sotie. Acesta-i raspunsese
Tnsd cd este doar vasalul regelui Gunter, de la Worms. Si-acum 1l vedea in cinste, nu ca vasal, ci ca un prieten,
si mai cu seama Tnsurat si peste fire fericit 1&nga iubita lui Crimhilda. Acest necaz, pe cét se spune, a tot
crescut, a tot crescut.

Dar Sigfrid si Crimhilda n-au mai stat mult prin regatul Wormsului. Au plecat spre Xanten unde au fost
primiti cu mare bucurie de regele Sigmund si Siglinda. Sigfrid a fost incununat si a-nceput sa carmuiasca,
avand la dreapta pe Crimhilda.

Muzica

Scena 4

Menestrelul 3

Au trecut astfel 10 ani. Blonda Crimhilda-i daruise sotului sau un baietel. Era voinic, balai si rumen si i-au dat
numele Gunter.

Lui Gunter i era dor de sora lui.

Gunter catre doi soli: - Sa plece soli in Niderlanda si s&-i pofteasca aici, la Worms, pe Sigfrid si Crimhilda. Nu
i-am vazut de 10 ani. Ne este tare dor de ei, de sora, ca si de cumnat.

Sigfrid catre Crimhilda: -Plecdm, Crimhilda, de ndata. Tmi e atat de dor de Gunter. Si de Brumhilda mi-este
dor. Mi-aduc aminte cand am fost cu Gunter s-o cucerim din Tndepartata ei Islanda. Pretul victoriei erai tu. Ei
anii, anii, cum se duc ... Ai astazi 26. Mai ieri aveai doar 15.

Menestrelul 3

Odata ajunsi in Worms, bucurie mare si mare veselie au starnit.

Mesele nu se ridicau. Tntrecerile se sfarseau, dar de indata le luau locul alte intreceri vitejesti. Si alte lupte
Tncepeau intre vitejii cavaleri. Turnirele, spun cantaretii, cd ar fi fost poate o sutd, in timpul cat au stat ca
prieteni Sigfrid si draga lui Crimhilda Tn marele castel din Worms. Sigfrid a-nvins Tn vremea asta pe toti cati s-
au Tncumetat sa incerce a lupta cu el. A strans vreo 30 de cununi, apoi stindarde, sulite, spade, pumnale si
blazoane. Trofeul lui se ridica pe o latura a castelului, Tmpovarat de arme, zale si tot ce-a dobandit luptand.
Dar ura Brunhildei nu trecuse, ea tot crescuse pe zi ce trecea i au ajuns chiar sa se certe.

Muzica se da mai Tncet si cele doua regine se cearta.

Crimhilda: - Nimeni nu este mai viteaz ca Sigfrid si nici mai tare decat el !

Brunhilda: - Crezi tu, dar nu-i asa Crimhilda. Se afla unul mai viteaz. Acum 10 ani cAnd Gunter si Sigfrid au
venit in Islanda Sigfrid a spus ca-i scutier si s-a ascuns cand m-am luptat cu Gunter. lar Gunter s-a luptat cu
mine si m-a biruit ca un viteaz. Un suzeran este mai puternic decat un vasal !

Crimhilda: - Sigfrid, vasal spui tu ? Nu este vasal al lui Gunter. Sigfrid te-a Tnvins in Islanda, nu cum crezi tu
cd a fost Gunter.

Brunhilda: - Sigfrid, ma faci sa rad! L-am vazut bine eu pe Gunter zvarlindu-mi lancea.

Crimhilda: - L-ai vazut ? Nu I-ai vdzut bine ! Tn spatele lui era Sigfrid, pe cap cu gluga fermecata de la
Albrich.

Brunhilda: - E o minciuna fara seaman ! Daca-i asa n-ar fi putut intra-n odaie sa-mi ia cingatoarea aurita.



Crimhilda: - Sigfrid te-a biruit si atunci avand pe cap gluga fermecata. Pe Tntuneric n-ai zarit. Sigfrid s-a luptat
cu tine. Cand te-a lasat ti s-a desprins in manna-i cingatoarea asta. lata dovada !
Menestrelul 3
Din toatd marea veselie care fusese la-nceput , acum numai ramasese decat manie, priviri rele si soapte negre,
veninoase.
Scena 5
Pe scena sunt Hagen, Gunter si Brumhilda.
Hagen: - Nu trebuie sa-1 ierti pe Sigfrid. Numai prin moartea lui se spala rusinea care-ai indurat-o. . . Acum
stie toata lumea ca pe Bunhilda n-ai Tnvins-o, si ca ti-a daruit-o Sigfrid. Si daca Sigfrid o sa piard, numai
ramane nici un martor si poti sa spui iar ce vrei.
Brunhilda: - Trebuie sa ma razbun, Sigfrid m-a nselat de prea multe ori. Gunter si Hagen trebuie sa ma ajutati.
Hagen, vezi, afla, cum poate fi invins Sigfrid.
Hagen: - Am si aflat deja, regina. Crimhilda mi-a marturisit ca are un mic loc vulnerabil si acel loc il va indica
cu un semn pe haine. Acolo am sa-I strapung.
Menestrelul 3
Asa au uneltit cei trei si I-au atras Tntr-un conflict pe Sigfrid. Ajunsi intr-o padure au gasit momentul prielnic
pentru a-1 rapune.
Hagen: - Vinul I-am uitat la castel. Dar cunosc un izvor cu apa limpede chiar aici in apropiere.
Sigfrid: - Sa bem si apa. Unde cunosti izvorul, Hagen?
Hagen: - Pe-aici... Pe-aicil... Uite izvorul ... uite-lici ...
- D&-mi spada Balmung, da-mi si lancea, Apleaci-te si soarbe apa. Increde-te.
Hagen 1l strapunge pe Sigfrid, care este aplecat spre izvor sa bea apa. Apoi fuge.
Gunter vine sa se convinga de moartea lui Sigfrid

Sigfrid catre Gunter:
- 0O, Gunter, n-a fost o crima mai nedreapta decat aceasta a lui Hagen. VV-am stat adesea in ajutor. Si iatd
care mi-e rasplata. Ai grija cel putin de ea, biata si scumpa mea Crimhilda. Si fereste-0 de nedreptati...

Gunter si Hagen se intorc la castel cu Sigfrid pe care il lasa in fata usii lui Crimhilda. Dimineata aceasta il
vede si se apropie de el.
Crimhilda:
- Oh! Sigfrid... Sigfrid... Asadar iata cum te intorci. Unde iti e privirea mandra si Balmung cum te-a
parasit? Dar stiu eu... stiu... nu voinicia te-a biruit, ci miselia ...
- De-as stiu eu cine-s ucigasii, Sigfrid, cum te-as mai razbuna!... Sigfrid, cum am s& te razbun!...
B&nuiesc cine-s ucigasii... Iti jur... Iti jur... iubite Sigfrid, in acest ceas de neuitat...

Muzica

Scena 6 — apare Atila cu ostenii sai.

Menestrelul 3

Anii au trecut si Crimhilda se gandea intr-una la razbunarea sotului.

Domnea, in timpurile acelea, peste ostirile de huni, un rege aprig, numit Etzel de catre cei din miazanoapte —
Atila, cum 1i spunem noi.

Regele nu avea sotie. Tanar nu mai era de mult. Era barbos, scurt de statura, insa puternic si-ndraznet. Avea
castele fara numar, dar i placea sa stea mai mult pe sa, in goana calului. Sau ntr-un cort, pe pusta largd, sub
palpairea stelelor, si sa viseze biruinte.

Acum insa el, Atila, biciul de foc necrutator, visa pe preamandra Crimhilda.

Si dornic sa-si traiasca visul, Atila a trimis la Worms solie, sa roage pe mandra Crimhilda a-i fi sotie si regina
n larga tara a hunilor.

Atila: - sd nu va-ntoarceti fara ea. Aratati-i cat o iubesc Si c-o voi face fericita

Menestrelul 3



Crimhilda s-a gandit ca se ivise prilejul cel mai nimerit sa-si implineasca vechiul gand: acela de-a se razbuna.
Crimhilda: - Primesc. Voi fi regina hunilor. Pregatiti cele de cuviinta si am sa parasesc orasul unde am patimit
atat.
Menestrelul 3
Asa a ajuns Crimhilda sotia lui Atila si in scurt timp i-a daruit acestuia un baietel numit Ortlib. Regele o iubea
nespussi ar fi fostin stare sa-i dea si stelele de aur ce stralucesc noaptea pe cer. Crimhilda insa n-a uitat de
promisiunea facuta lui Sigfrid. Si l-a rugat pe Atila sa-i cheme-n vizita familia.
Atila:

- Am sa aduc Burgundia aici, n tara hunilor.

Solii lui Atila ajung in fata lui Gunter.

Solul citeste solia catre Gunter:

Reginei mele Ti e dor de fratii ei, de toti burgunzii. Eu i socot prieteni Si rude dragi ale Crimhildei si 1i invit sa
vina la mine la castel.

Gunter: - Sigur, Crimhildei ii e dor. Sa nu o facem sa ne-astepte.

Hagen: - Sunteti nechibzuiti. Acolo ne asteaptd moartea.

Brunhilda: - Nu pleca. Nu vreau sa raméan vaduva. Nu va incredeti in Crimhilda. Crimhilda se va rdzbuna...
Ea nu poate uita crima...

Menestrelul 3

Dar Gunter nu a ascultat aceste vorbe ale Brunhildei. A staruit n hotarare.

Si-au mers, au mers, se povesteste, au trecut prin Padurea Neagra si au ajuns de la o vreme pe tarmul Dunarii
de sus. De-acolo se-ntindea pamantul regelui hunilor cel aprig. Hotarele i le pazeau vasalii, cavalerii sai.
Apare n scend Atila care Ti primeste pe burgunzi:

Atila: - bine-ati venit in tara noastra!

Burgunzii (in cor) : - Tn pace am venit la tine, cu bucurie, ca la rude ...

Incepe petrecerea, muzica se aude mai tare. Pe scend, toti cavalerii sunt la masi si apare un burgund care

Hagen 1l omoara pe copilul Crimhildei dupa care Tncepe lupta intre cele doua tabere in timp ce Crimhilda
striga:
- Osteni, in numele dreptatii, dati-mi pe Hagen mort sau viu... Printul Ortlib a fost ucis de aceeasi mana
casi Sigfrid. De-aceeasi méana ce-a rapit comoara Nibelungilor.

Toti burgunzii sunt omorati in afard de Hagen si Gunter. Crimhilda se afla in fata lor cu Balmung in mana. Ei
sunt legati cu mainile la spate.
Crimhilda cétre Gunter: - Frate! A fost un soim pe nume Sigfrid. Cu voia ta a fost rapus de vesnic mohoratul
Hagen. Cu voia ta mi s-a rapit comoara Nibelungilor, tot de dusmanul meu, de Hagen. Spune-mi unde-i acum
comoara?
Gunter: - Trimite-ti soimul sa ti-o afle. — Crimhilda Ti reteaza capul cu sabia.
Crimhilda catre Hagen: - Tu, cavaler fara credinta, ucigas si talhar de rand, ai sa-ti platesti, in sfarsit, crima.
Dar stai... poate te rdzgandesti. Spune-ne unde e comoara Nibelungilor, pe care-a cucerit-o Sigfrid? Tn care
loc, in raul Rin, ai scufundat-o... unchiule?
Hagen: - Nu iti sunt unchi. iti sunt dusman. De tace Gunter, tac si eu. Un vasal nu poate vorbi -naintea
suzeranului. Toti cati au stapanit comoara, afara doar numai de tine, s-au dus din lume. Plec si eu. Si poate c-ai
s& pleci si tu. Si duc cu mine Th mormant, taina pe care vrei s-o afli. — Crimhilda Ti taie capul si apoi se
ntoarce catre public:
Crimhilda: - Sigfrid, acum esti razbunat. Sangele tau a fost spalat de un puhoi intreg de sange... Pot sa ma
linistesc si eu...
Hildebrand (slujitorul lui Atila):

- Ne-ai poruncit sa ne luptdm cu oaspetii. Ca buni vasali te-am ascultat, desi nici nu stiam ce urmaresti

de fapt. Barba mea alba mi-e patata cu sangele burgunzilor. Atila, care nu cunoaste cuvantul mila, s-a-



ngrozit de-atatea crime savarsite. Ultimii doi ni s-au dat prinsi. Unul ti-e frate, altul unchi. Ne-ai
poruncit sa le jurdm ca nu-i vom omorf legati. Noi le-am jurat, dar tu ai calcat juramantul nostru. Dupa
legea cavalereascd, aceasta e o miselie. Se cade sa platesti si tu. — strapunge cu sabia inima Crimhildei

Crimhilda se prabuseste

Menestrelul 3

- Astfel s-au petrecut prea sangeroasele ispravi la Worms, apoi la Etzelburg.

- Concluzia o stiti cu totii:

- AMAR CAND AURUL DOMNESTE SI PORUNCESTE OAMENILOR... AMAR, AMAR DE CEI



Anexa 5 Foto activitate 5

Criterii deevaluare a elevilor:
1. Citireaunei legendesi povestirea acesteia — 2 puncte
2. Citireaunei legendesi rezumatul acesteia — 3 puncte
3. Lecturarealegende selectatesi realizarea listei cu personajele legendei — 2 puncte
4. Contributii concrete la redactarea scenariului ( elevul redacteaza replicile pe care urmeaza sa le
inter preteze, conform rolului distribuit) — 1 punct
Implicarein confectionarea costumelor si a decorului — 2 puncte
Tnvitarea rolului si interpretarea acestuia — 1 punct

o o



Evaluare: Metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am Tnvatat

Tn prima rubrica ( Stiu) elevii noteazi ceea ce stiu deja despre legenda: Ce este legenda? Ce informatii putem
obtine dintr-o legendd? Ce legende au citit in anii anteriori? Ce ecranizari a unor legende au vizionat? Ce
legende medievale cunosc sau care dintre legendele medievale au fost citite de catre ei?.

Aceasta rubrica este completata de elevi la inceputul temei Literatura Medievala si reprezinta evaluarea
initiala.

A doua rubricd ( Vreau sastiu) este completata de elevi tot la Tnceputul temei, cand elevii isi exprima
asteptarile pe care le au de la acest subiect si ce 1i intereseaza in legatura cu aceasta tema. Rubrica poate fi
completata pe parcursul urmatoarelor activitati, cand elevii vor avea noi curiozitati si nelamuriri aparute in
urma lecturarii legendelor. — reprezinta evaluarea formativa.

A treia rubrici ( Am Tnvatat ) se completeaza de elevi la sfarsitul fiecarei activitati ( 1-6) cu informatiile pe
care ei le-au obtinut in urma activitatilor desfasurate. — reprezinta evaluarea finala.

FILM - DRAMATIZAREA LEGENDEI




