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Proiectarea Unității de învățare 

	„PRIETENIA, UN DAR PREȚIOS”

	

	Aria curriculară: 
	Limba și comunicare, Matematica și știinte ale naturii, Om și societate, Arte și tehnologii, Consiliere și sănătate, 

	Disciplina/Discipline: Comunicare în limba română, Matematică și explorarea mediului, 

                                           Muzică și mișcare, Arte vizuale și abilități practice, Dezvoltare personală
	

	Clasa 
	Pregătitoare

	Descriere: 



	Prin studierea acestei unități de învățare elevii își dezvoltă abilități de comunicare corectă, coerentă, expresivă. Vor învăța să formuleze întrebări, să clarifice, să formuleze predicții, să colaboreze pentru realizarea sarcinilor, să-și asume roluri și responsabilități.  
Elevii vor exprima, identifica și recunoaște trăsături personale și emoții  de bază în situații diverse, vor identifica și exersa reguli de comunicare directă identificând litere și cuvinte din mesaje scrise, vor reproduce mesaje scurte, vor exprima idei, sentimente prin intermediul limbajelor neconvenționale. Aceştia vor cerceta diferite aspecte privind tema studiată, utilizând atât mijloacele tradiţionale (cărţi, dicţionare, albume, ziare, reviste), cât şi mijloace moderne: (Internet-ul, enciclopediile virtuale, filmele documentare create cu ajutorul TIC.)            

	Nr. ore: 


	16 ore/săptămână


Profesor:
Muresan Oana
	Conţinuturi

(detalieri)
	Competenţe specifice
	Activităţi de învăţare
	Timp alocat
	Strategii didactice
	Resurse şi mijloace de învăţământ
Resurse TIC utilizate

OER şi Web 2.0
	Evaluare

(forme,metode, instrumente)

	LUNI

Comportamente moral-civice bazate pe norme morale

Încredere, cinste, lipsă de încredere
Comunicarea orala - exprimarea propriei pareri in legatura cu relatiile de prietenie/grupul de prieteni;

Nr. naturale de la 0 la 10 – citire scriere, comparare, ordonare
Culorile spectrului solar: Culori calde
	DP-2.2
CLR-1.2,3.2
AVLM-2.2

CLR 1.1; 1.2; 2.3;
MM  2.1
MEM 1.1;  2.1; 3.1; 5.1
AVAP 2.4

MM  1.4; 2.1

AVAP 2.2
MEM 1.1 

MM  3.1
	Întâlnirea de dimineață (calendarul naturii, mesajul/ noutatea zilei, împărtășirea cu ceilalți, impresii, așteptări)

Comunicarea subiectelor săptămânii și a tipurilor de activități ce se vor derula pe parcursul acesteia.
În cine am încredere? – personaje din lumea poveştilor în care pot avea încredere, în care nu pot avea încredere

Discuţii despre încredere/lipsa de încredere exemplificând cu personaje, situaţii din poveşti: „Capra cu trei iezi”, „Scufița Roșie”, Ursul păcălit de vulpe”

Vizionare fragmente din povești- filme eductive
Cadoul potrivit pentru persoane în care ai încredere-desen
“Prietenia, comoara cea mai de preţ ”  (poveste populara)-audiţie, discuţii pe baza imaginilor

Formulare de întrebări şi răspunsuri despre conţinutul unui mesaj audiat: personaje, păreri, proverbe

Joc de rol: discuţia dintre bufniţă şi grupul de prieteni

Audite: Cântecul „Prietenia”
Numărul și cifra 5
“Chipul cifrelor “-  versuri cifra 5
Exercitii-joc de reprezentare prin desene a mulţimilor şi asocierea acestora cu numărul corespunzător;

Scrierea cifrei 5 în Word și WordArt cu diferite fonturi
Modelarea cifrei 5 din plastilină, sârmă
Auditie  ”Un elefant se legăna”

”Mărul în culorile toamnei”: frunze galbene portocalii, mere  roşii, galbene
Vizionare ppt- culori calde și reci

Vizionare film educativ Art Attack
Câte mere roşii? Câte mere galbene?

Audierea cântecului  „Toamna”
”Jurnalul zilei de luni” activitate comună
	
	Conversația

Conversația euristică

Vizionare film
Expunerea

Conversația euristică

Explicația,

Jocul de rol

Audiția

Conversația

Demonstrația

Explicația

Exercițiul

Utilizare TIC

Conversația,

Vizionare film

 explicația

Exercițiul

Turul galeriei
	Calendarul naturii

coli A4 color, creioane colorate, imagini din poveşti
http://www.youtube.com/watch?v=1YB4jX-XOfk
Caiet auxiliar, 

Măști-personaje

Laptop
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https://docs.google.com/document/d/1TGBYRXWNpEt30hJf7JQ9Jd-UMsPFKiq1QeqV-ve5Tw8/edit
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https://docs.google.com/document/d/1hDCgorlAH3d3GlQw0aojJoGsiKQFOQJjyL6F7k0ZKgs/edit
Caiet, auxiliar, 

Planșe, CD, videoproiector, laptop

http://www.youtube.com/watch?v=RFC3YWOkUSw
acuarele, pensule, foi

http://www.slideshare.net/sergioaltea/warm-and-cold-colors

	Observarea participării

Aprecieri privind răspunsurile date

Aprecieri individuale privind scrierea cifrei și modelarea ei

Realizarea expoziției

Interevaluare 

	MARȚI

Aspecte specifice ale organizării învăţării şi pregătirii pentru viaţă la şcolarul mic
Sunetul r si literele 

r, R
Nr. naturale de la 0 la 10 – citire scriere, comparare, ordonare
	DP 3.1. 1.2

CLR 1.1, 2.2

CLR 1.1; 1.3; 2.1; 3.1; 4.1

MEM 1.1

AVAP  2.4
MEM  1.1; 1.2; 1.3; 2.1

CLR  2.1

MM  2.1

	Întâlnirea de dimineată  (prezenta, ziua, data, meteo, agenda zilei)

Programul meu zilnic 

Ordonarea activitătilor ce pot avea  loc într-o zi

Corelarea momentelor de activitate cu cele de relaxare;
Povestea literei R
Exerciţii de recunoaştere a literelor r  și R
Despărţirea cuvintelor în silabe și precizarea poziției sunetului r     

Exercițiu de identificare a cuvintelor ce conțin sunetul r-   

Scrierea literelor r, R cu ajutorul punctelor; modelarea literelor
Numărul si cifra 5
Identificarea „vecinilor” unor numere date

Numere pare/impare

Scrierea  nr. 0- 5  crescător  si descrescător 
Compunerea si descompunerea numărului 5 cu ajutorul obiectelor
Cântec: Un elefant se legăna
”Jurnalul zilei de marti”
	
	Conversația

Exercițiul

Demonstrația

Ciorchinele

Lucrul în grup

Exercițiul

Problematizarea


	Caiete, auxiliare
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https://docs.google.com/file/d/0B9pOQOsk2g7XM3FFZFZXSl9mTzg/edit
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Auxiliar, planșe, jetoane


[image: image5.emf]fisa de evaluare nr  5.doc


https://docs.google.com/document/d/1-B9OpG57Ses86zswsNeXoOtuk_w4L-jW8onYMb7Dv_k/edit

	Aprecieri individuale privind scrierea literei, identificarea sunetului

Analiza individuală a modului de scriere a șirului numeric 1-5

	MIERCURI

Trăire şi manifestare emoţională, starea de bine

Asocierea emoţiilor cu simboluri; recunoaşterea emoţiilor în funcţie de situaţii
Comunicare orală –identificarea unei persoane, exprimarea propriei păreri în legătură cu relaţiile de prietenie/grupul de prieteni
Nr. naturale de la 0 la 10 – citire scriere, comparare, ordonare

	DP-1.1, 1.2

MM-1.1, 2.1

AVLM-1.4,1.3
CLR-1.1, 1.2
3.2
AVLM-2.2

MEM - 1.1;  2.1; 3.1; 5.1

AVAP – 2.4
MM – 1.4; 2.1


	Întâlnirea de dimineaţă: Salutul, prezenţa, identificarea zilei şi precizarea datei; orarul zilei

Cum mă simt? 

Activitate în perechi: discuţii despre alegerea emoţiei cu culoarea preferată

Corespondenţa între imagine şi emoţia corespunzătoare

“Camaradul meu, Coretti” de Edmondo de Amicis - audiţie, discuţii pe imagini

Formulare de întrebări şi răspunsuri despre conţinutul unui mesaj audiat: personaje, păreri, 

Explicarea proverbului „Munca e brătară de aur”

Hora prieteniei-decuparea conturului mâinilor stângi, respectiv drepte a câte doi prieteni din clasă, apoi aşezarea într-o horă
Numărul si cifra 6 – povestea numărului 6 

“Chipul cifrelor “-  versuri cifra 6
Exercitii-joc de reprezentare prin desene a mulţimilor şi asocierea acestora cu numărul corespunzător;

Scrierea cifrei 6

Modelarea cifrei 6 din plastilină, sârmă
Auditie  ”Hai să zicem!”
”Jurnalul zilei de miercuri” – reărezentarea în imagini a activităților zilei
	
	Schimbă perechea

Exercițiul

Audiția

Conversația

Explozia stelară

brainstorming

Audiția

Exercițiul

Conversația

Explicația

Demonstrația
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https://docs.google.com/presentation/d/1MEtKArSLBEKlLC9s2Dc7qqq__m9-xeBG4OikjrrWi_s/edit#slide=id.p14
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http://www.youtube.com/watch?v=C9Ghb2EDh6s

	Aprecieri individuale asupra modului de scriere a cifrei

	JOI

Literele  e, r

Exercitiu

Grafic
Plante şi animale –animale sălbatice- alcătuirea corpului
Mişcarea pe muzică:

Percuţia corporală (bătăi din palme, cu degetul pe bancă)
	DP 3.3

CLR - 1.1; 1.3; 2.1; 3.1; 4.1

MEM  1.1

AVAP  1.2
MEM-2.2, 3.3

CLR-1.2, 1.3

AVLM-1.4,2.4
MM-2.2, 2.3
AVLM-1.2

MEM-3.1
	Întâlnirea de dimineaţă: prezenţa, noutăţi, 
”Hobby-urile mele/noastre” – identificarea activităților preferate individual și în grup
Recapitularea literelor e, r

Citire globală: cuvinte - etichetă (activitate în perechi)

Colorarea imaginilor care corespund unui cuvânt – etichetă

Exercitiu grafic: bastonasul cu întorsătura în partea de sus pe două spatii 

Colorarea unor cuvinte scrise cu litere mari de tipar (wordart) respectând un cod al culorilor
Recunoaşterea animalelor sălbatice, medii de viață, importanţa, hrana corespunzătoare -ppt

Decrierea animalelor; ghicitori

Sunetele animalelor sălbatice
Alcătuirea corpului animalelor: colaj

Jocuri, fişe pe calculator: CD „Aventurile lui Chiţ”, Editura Edu
Cântec “Cântecul animalelor”- Percuţia corporală

Decupare, lipire: animale din pădure
JOC DE ORIENTARE SPAŢIALĂ

Călătorie misterioasă –orientare spaţială însala de clasă, traseu aplicat, ajutor un prieten

”Jurnalul zilei de joi”
	
	Exercițiul

Conversația

De verificare

Explicația

Demonstrația

Ghicitori

Utilizare TIC

Audiția

Demondtrația

Exercițiul
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Atlas zoologic


[image: image11.emf]animale salbatice.pps


https://docs.google.com/presentation/d/1OiGgqS-yM9e4JefRE5Ghjm88250EGDfWy4QX_JqGnYY/edit#slide=id.p6
http://www.youtube.com/watch?v=wHtIcGITp9s  
http://www.utilecopii.ro/tv/cantece-pentru-copii/cantecul-animalelor/12788/

	Aprecieri individuale și colective asupra modului de implicare și realizare a sarcinilor

	VINERI

Dezvoltare emoţională şi socială
Recapitulare Evaluare

Ameliorare/ dezvoltare

Culori calde

Tehnici simple: răsucire, lipire
Acte de vorbire: a formula o idee despre sine

Starea de bine
	DP- 2.3 3.3
MM-1.1, 2.1

AVLM-1.4,1.3
DP – 3.1 

CLR -  1.3; 2.1; 3.1; 4.1

MEM – 1.1

AVAP – 1
AVLM- 2.1, 1.1.

DP-2.1,1.1

AVLM 1.4
	Îmi. i

























































































































ntâlnirea de dimineaţă: salutul, prezenţa, ziua, data, Calendarul naturii, agenda zilei

-identificarea valorii relaţiei de prietenie în dezvoltarea personal -Joc  ”Prietenul secret” –Acordarea de diplome –Cel mai bun prieten

Eu și prietenii mei - crearea logo-ul clasei
Cântecul: ,,Vivat veselia”
Evaluare: Sunetele si literele a, m, u, n, i, e, r
Colorarea imaginilor care corespund unui cuvânt – etichetă

Activitate pe grupe: litera+obiecte din clasă care încep cu sunetul corespunzător literei date
Reprezentarea grafică a unor cuvinte si colorarea sunetelor  indicate

Colorarea selectivă a unor litere, silabe, folosind codul culorilor
”Colierul” – răsucire aţă – cadou pentru prietenul secret
În perechi-întrajutorare
Jurnalul saptamanii – finalizare

”Prietenia într-un album” – selecţionarea fotografiilor  şi confecţionarea unui album cu cele mai reprezentative fotografii din timpul activităţilor  
	
	Exercițiul

Conversația

Explicația

Demonstrația

Lotus

Lucrul în grup

Exercițiul

Explicația


	http://www.trilulilu.ro/muzica-diverse/andantino-vivat-veselia
caiet de evaluare interdisciplinară

CD

Coli A4

Hartie, ață

Jurnalul clasei

Album
	Observarea comportamentului participativ la discuţie

Expunerea lucrărilor

Observarea participării la discuţie

Afișarea jurnalului

album


	Evaluare: 

Evaluare inițială: La începutul unității de învățare vom realiza o hartă a proiectului cuprinzând direcțiile de dezvoltare identificate de către copii prin intermediul metodei brainstorming. De asemenea cu ajutorul metodei ”Știu.Vreau să știu. Am învățat” se va face o evaluare a cunoștințelor inițiale ale copiilor.

                           
[image: image12.emf]DIRECTII DE  DEZVOLTARE ALE TEMEI.doc

         https://docs.google.com/document/d/1XDRPA01T7LCOIj5q5zmnscpDuXuhMRzNSh1zsjfPcEA/edit
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    https://docs.google.com/document/d/1AmvI1Bsj1ez5qI30nRhcAt4YRqCkD3wndIHKl607uM4/edit
Evaluare continuă: fișe de evaluare, produse ale activitatii
Evaluare finală:

-analiza produselor activității

-relizarea Jurnalului săptămânii

-realizarea unui album cu fotografii din timpul activităților

-prezentarea unor activități în Revista Școlii

-prezentarea unor produse realizate: prezentări ppt.




Obiective operationale:
· Să respecte reguli şi norme de convieţuire socială;
· Să stabilească relaţii de prietenie cu colegii de clasă;
· Să comunice cu persoanele cu care stabileşte relaţii adaptându-şi comportamentul la cerinţele grupului şi la locul acţiunilor;
· Să apecieze în situaţii concrete unele comportamente şi atitudini în raport cu norme prestabilite şi cunoscute ;
· Să trăiască în relaţiile cu cei din jur stări afective pozitive, manifestand prietenie, toleranţă, armonie, concomitent cu învăţarea autocontrolului;
· Să exprime în cuvinte proprii comportamentul unor personaje prezentate în diferite situaţii;
· Să completeze corect fragmente din cântece, poveşti şi proverbe cunoscute.

· Să emită judecăți de valoare

· Să evalueze și argumenteze activitatea la nivelul grupului de lucru.

· Să demonstreze capacitate de lucru în echipă.
· Să identifice impreuna soluții pentru realizarea unei teme propuse în cadrul lecților
· Să numere în ordine crescătoare/descrescătoare de la 1 la 6 indetificând locul numărului în șirul numeric și vecinii acestuia.
· Să traseze elemente grafice, conturul literelor și a cifrelor folosind resurse variate.
· Să recunoască în contexte diferite litere de tipar mari și mici asociindu-le cu suntetele corespunzătoare.
· Să clasifice animalele sălbatice în funcție de mediul de viață, modul de hrană, înmulțirea, înfățișare.
Competenţe specifice:
D.P
1.1 Identificarea unor trăsături personale și elementare.

1.2 Identificarea unor obiecte şi activităţi simple de igienă personal

2.1 Recunoaşterea emoţiilor de bază în situaţii simple, familiar

2.2 Identificarea regulilor de comunicare în activitatea şcolară
2.3 Explorarea caracteristicilor fiinţelor şi obiectelor preferate şi a interacţiunii simple cu acestea 
3.3 Identificarea hobby-urilor, jocurilor şi activităţilor preferate
CLR
1.1. Sesizarea semnificaţiei  globale a unui scurt text audiat

1.2. Recunoaşterea câtorva detalii dintr-un mesaj scurt, rostit clar şi rar

1.3. Identificarea cuvintelor din enunţuri rostite clar şi rar 
2.2. Articularea de enunţuri folosind accentul şi intonaţia corespunzătoare intenţiei de comunicare

2.3. Oferirea de informaţii referitoare la sine şi la universul imediat, prin intermediul unor mesaje scurte

2.4. Participarea la dialoguri scurte, în situaţii de comunicare uzuală 

2.5. Manifestarea interesului pentru exprimarea de idei în contexte uzuale

3.1. Recunoaşterea câtorva cuvinte de bază scrise cu litere de tipar, din universul imediat 

3.2. Desprinderea semnificaţiei globale dintr-o suită de imagini care relatează întâmplări, fenomene, evenimente. 

3.3. Identificarea semnificaţiei unor simboluri care transmit mesaje de necesitate imediată, din universul familiar. 
4.1. Reproducerea unor mesaje simple, în contexte uzuale de comunicare. 

4.3. Exprimarea de idei şi sentimente prin intermediul limbajelor neconvenţionale. 
MEM
1.1. Numărarea până la 10 crescător şi descrescător 

1.2. Recunoaşterea şi numirea cifrelor

1.3. Precizarea cardinalelor unor mulţimi rezultate prin gruparea şi regruparea elementelor 

 1.5. Poziţionarea numerelor 0-10 pe axa numerelor
3.2. Explorarea unor modalităţi de a descompune numere mai mici decât 10 folosind obiecte sau desene 
3.7. Descrierea observaţiilor realizate folosind limbajul comun sau prin desen
3.8. Manifestarea grijii pentru un mediu înconjurător curat şi prietenos 
AVLM

1.1. Identificarea unor mesaje simple, în contexte familiare, exprimate printr-o varietate de forme artistice. 
1.2. Identificarea elementelor de limbaj plastic, în ipostaze familiare, în spaţiul înconjurător 

1.3. Manifestarea curiozităţii faţă de mesaje artistice transmise prin limbaj vizual.
1.4. Sesizarea frumosului din cotidian. 

2.1. Exprimarea liberă a ideilor/experienţelor şi a emoţiilor/sentimentelor prin utilizarea de materiale, instrumente de lucru şi tehnici simple. 

2.2. Asocierea unor elemente simple de exprimare prin intermediul artelor vizuale, cu alte forme de exprimare: muzică, dans, literatură.
MM
1.1. Receptarea unor sunete din mediul înconjurător, cu durate şi intensităţi contrastante 
1.2. Diferenţierea sunetelor vorbite sau cântată 
1.3. Receptarea sunetelor emise de jucăriile muzicale şi percuţia corporal 
2.1. Cântarea în colectiv, asociind mişcarea sugerată de text
2.2. Cântarea în colectiv, asociind acompaniamentul liber 
2.3. Emiterea unor onomatopee asemănătoare cu sunetele din mediul înconjurător, cu durate şi intensităţi diferite
3.1. Manifestarea liberă, adecvată, pe muzică, apelând la diverse forme de exprimare 
3.2. Executarea unui dans cu mişcare repetată, pe un cântec simplu, din folclorul copiilor
	ȘCOALA GIMNAZIALĂ “LIVIU REBREANU”

TÂRGU MUREȘ

	[image: image15.jpg]SCOALA VIITORULUI




	ȘCOALA GIMNAZIALĂ “MATEI BASARAB”

TURNU ROȘU
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Toate animalele sunt organisme vii. Ele se nasc, se hrănesc, cresc, se dezvoltă, se înmulţesc si mor. 

	Traiesc in padure. Fac parte din marea familie a mamiferelor. Nasc pui vii pe care ii hranesc cu lapte. Sunt animale cu sange cald, care respira cu ajutorul plamanilor si care au schelet osos.

 	Pot fi:

	- carnivore – se hranesc cu carne;

	- ierbivore – se hranesc cu plante;

	- omnivore – mananca de toate.

Fiecare animal are nevoie de anumite condiţii de viaţă: (aer, apă, hrană, lumină şi căldură în mod diferit)







„De unde am eu putere?

  De la zmeură şi miere.

  Asta-i vorba mea: mor-mor!

  Nu mint, însă am umor…” 

(ursul)

Regele pădurilor europene, cel mai mare omnivor al zonei,URSUL,  stăpâneşte zonele naturale de deal şi de munte în întregul lanţ carpatic din România. Mănâncă rădăcini, animale mici, fructe de pădure.

    

       Este cel mai temut animal al pădurilor carpatine. În ciuda aspectului greoi, aleargă şi chiar se caţără pe copaci, atunci când este întărâtat.

    

       Este un mamifer care se hraneste cu carne, dar pofteste si la miere. Este si un bun pescar, prinzand pestele din rauri. Mananca si zmeura, fragi, mure. ESTE OMNIVOR.







Este un animal robust, tipic carnivor 

de culoare gălbui – cenuşie, foarte periculos. Animal nocturn, se aduna in haite la vanatoare. Se  hrăneşte cu tot felul de animale, precum şi cu cadavre de animale. De aceea, mai este numit si sanitarul padurii. Dacă nu găseşte carne, mănâncâ  fructe de pădure. Urletul sau, iti da fiori.

Noaptea ochiul ii sticleste,

Si cand urla te-ngrozeste. 

       Este un animal  foarte frumos, de care oamenii se tem, pentru ca nu este domesticit. Acesta traieste in padure, este folositor eschimosilor care ii leaga de sanii si ii duc oriunde vor sa mearga.







„Mlădioasă şi vicleană,

  Fur găina dolofană

  Şi pe corb l-am păcălit!

  I-am luat caşul şi-am fugit!”            	(vulpea)

Este răspândită în toate regiunile.

Trăieşte în vizuini subterane. Blana ei este roşcată, până la galben cenuşiu. Are o coada lunga si stufoasa  Se hrăneşte cu şoareci, reptile, larve, peşti, iepuri, fazani.Vara mănâncă multe insecte,iar toamna fructe de pădure. 

       Cumătra cea şireată, pacaleste multe animale din padure. Deşi e mult vânată, existenţa ei nu e primejduită din cauza prudenţei şi rezistenţei care o caracterizează.





    







Mamifer cu blana aspra si tepoasa, isi foloseste nasul, care se numeste rat, pentru a rascoli pamantul in cautare de hrana. Este  prezent din Delta Dunării, până în pădurile cu specii forestiere, producătoare de fructe, stejar şi fag, pentru hrană şi cu desişuri pentru adăpost. Este un animal omnivor, se hrăneşte cu rădăcini şi tulpini subterane, fructe de pădure, plante agricole, larve, râme. 







„ Când e luptă, nu mă tem,

   Fortăreaţa mea-i un ghem.

   E o tactică ce-mi place,

   Mă fac tot un ghem de ace”. 

                                (ariciul)

Este un mamifer imbracat in tepi, pe care ii foloseste pentru a se apara de animalele mai mari, daca este atacat







   Sărind sprintenă din creangă în creangă, veveriţa se agită tot timpul după alune.



   

   Este un animal rozator, cu coada mare si stufoasa. Ea se catara foarte usor in copacii din padure.



   

„Ca un fulger prin copac 

Printre crengi s-a strecurat,

Căutând mereu alune,

Fiindcă-i plac,că-s tare bune !” 

                       ( VEVERIŢA)







       Cerbul este cel mai impunător reprezentant al faunei carpatice, având un trup puternic şi zvelt, masiv şi elegant. Poarta pe cap coarne impresionante, cu care se foloseste in lupta. Coarnele ii cad anual în lunile martie - aprilie pentru ca până în august, să se dezvolte din nou. Preferă suprafeţele păduroase de mari întinderi, cu hrană abundentă. 

    Împăratul codrului, 

    La poalele muntelui,

    Trece-agale prin frunzari

    Cu coroana-i de lăstari.



       Este un mamifer 

ierbivor de culoare roşie-brună sau roşie-cărămizie, care preferă pădurile şi crângurile, de la munte până la câmpie, inclusiv Delta Dunării. 



    

    Căprioara, femela cerbului, nu are coarne. Trăieşte în cete mici prin păduri. Se evidenţiază prin trupul svelt, picioarele inalte şi suple, terminate cu copite mici, înguste şi ascuţite.







                Se aseamăna cu pisica de casă, dar este mult mai periculoasa.     

                Corpul este acoperit cu blănita  gălbui – cenuşie. Se hrăneşte cu şoareci, şobolani,pui de iepuri sau iezi de căprioară.Preferă pădurile liniştite cu arbori bătrâni şi hăţişuri.

 Vai, ce viaţă palpitantă!

  Alergat sunt viaţa toată,

  De motanul cel zbârlit

  Oare cu ce i-am greşit?” 

                       (şoricelul)

 Mamifer rozator, raspandit peste tot pe pamant, nu este iubit de oameni pentru ca produce pagube in gospodarii si raspandeste diferite boli. Este vanat de pisica.







    Erou îndrăgit al atâtor poveşti, iepurele de câmp este totdeauna fricos şi prudent. Este un mamifer rozator, ce are o pereche de dinti mari, cu ajutorul carora roade hrana tare. Are doua urechi lungi si este foarte iute de picior. Alearga pe campie, mai usor la deal, decat la vale.





    













La ospete ursul cere…

Numai faguri plini de miere







Iepurasul vrea laptuci…

Cat de multe sa-i aduci









Veverita vrea alune…

Capra iarba din padure







Catelusul vrea un os…

Plin de carne si gustos







Iar copiii, vor indata, 

vor indata, vor indata,

prajituri si ciocolata.
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DIRECȚII DE DEZVOLTARE ALE TEMEI


































Unde te întâlneşti cu prietenii?



Unde îi înviţi pe prieteni?











Cine îţi



sunt prietenii?







Ce reprezintă pentru tine un prieten?







          PRIETENIA, UN DAR PREŢIOS







  Cum te comporţi cu un prieten?



Cum comunicăm cu prietenii?



Cum sunt prietenii tăi?































































































Când te întâlneşti cu prietenii?
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ȘTIU. VREAU SĂ ȘTIU. AM ÎNVĂȚAT
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CE ŞTIU COPIII







-puţine aspecte despre prietenie



-că au câte un prieten în familie, la joacă ori în sala de grupă



-că manifestă simpatie faţă de cel pe care îl consideră prieten



-că îi oferă daruri de ziua lui



-că merge în vizită sau primeşte vizita prietenilor











CE AR DORI SĂ ŞTIE COPIII







-cum îţi aleg corect prietenii



-care sunt calitaţile unui prieten



-care este comportamentul lui în anumite situaţii cu prietenii



-despre numărul de prieteni la vârsta lor
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		Am conceput acest joc, cu scopul de a fi cat mai mult folosit in  activitati integrate sau in activitati libere si distractive. Plecand de la intelepciunea poporului roman, care a gasit atat de minunate asocieri intre faptele omului si caracteristicile specifice vietuitoarelor, si a creat aceste proverbe, sunt convinsa ca trebuie sa le transmitem si generatiilor in curs de formare.Fiecare educator,in functie de creativitate si ingeniozitate va reusi sa trezeasca in sufletele celor mici dorinta de a intelege tot ce-I inconjoara si mai ales sa iubeasca limba stramoseasca.

		Paginile de la sfarsit pot fi xeroxate si devin materiale intuitv –manipulative, individual ori de grup.

		In cazul raspunsurilor corecte se face clik (pe corect) si vor fi recompensati prin sunetul emis.





*













		Dupa ce proverbele sunt cunoscute si memorate,se poate organiza un joc pe echipe:1.se xeroxeaza paginile de la sfarsit, de 3-4ori in functie de cate echipe se formeaza.

		2.se alege conducatorul fiecarei echipe (copii ce au retinut multe proverbe)care va enunta un proverb cerand celorlalte echipe sa ridice(sa aseze la panou)imaginea potrivita,ori sa spuna un proverb  despre…..

		3.castiga echipa ce recunoaste si enunta cele mai multe proverbe fara sa ramana cu jetoane nefolosite.





*



















*











Corect



*



























Corect



*











*Spune ce animal se potriveste:

		………..nu joaca de voie, ci de nevoie.





		Nu vinde blana…………….din padure.



Corect



*











CE CUVANT SE POTRIVESTE?











Corect



*





























Corect



*











Despre cine este vorba?





Corect



*











Care este insecta potrivita?











Corect



*











*Spune cum este corect:

		…………..care canta seara ,il mananca vulpea dimineata.

		Daca …………ar face oua,ar fi gaina.

		………….cand va oua,va auzi o mahala.

		………….vecinului este intotdeauna mai grasa.



Corect



*











ASEAZA IMAGINEA LA CIFRA INDICATA





		Unde nu intra         pe fereastra,intra doctorul pe usa.

		            buna se vinde din staul.

		          care are casa doar cu o intrare,risca sa-l prinda pisica.

		Cand              nu-I acasa,joaca soarecii pe masa!



Corect



*













		Invata ………..pe gaina.





		Ce naste din ……….soareci mananca.









		………..isi schimba parul, dar naravul,ba!





















*

*

*

Corect



*













		……………mare,il inghite pe cel mic!







		…………care latra, nu musca!





		Ai ………..,ai parte!





















*

*

*

Corect



*













		………..vecinului e totdeauna mai grasa.





		Cu rama mica se prinde ………cel mare.







		…………… se scutura dar ghimpii raman.





















*

*

*

Corect



*











		Cine alearga dupa doi………..nu prinde niciunul.







		……….. bun se cunoaste dupa poame si omul dupa fapte.



		………..,nu se aseaza pe o floare vestejita.





















Corect



*













		Vorbesti de lup, si………..la usa!







		………..cu clopotei nu prinde soareci





		……….retrasa de turma o mananca lupul.





















*

*

*

Corect



*













		………… de dar nu se cauta la dinti.





		Nu arunca perle inaintea …………







		Cel muscat de …………se teme si de sfoara





















*

*

*

Corect



*
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POVESTEA LITEREI 

R















	





	După plecarea celor doi, oamenii şi-au continuat lucrul. Prinţul   a mai strâns şi el fân şi, după puţin timp, observând că nimeni nu-l întreabă nimic, lăsă furca jos şi plecă. 


	Intră în vorbă cu mai mulţi oameni, încercând să afle ceea ce îl interesa: unde era ţinută Aurora. 









	Ajută o femeie să care găleţi cu apă şi un om să potcovească un cal. Întâlneşte apoi un om care se chinuia să încarce fânul în căruţă. În timp ce îl ajută, povestesc despre viaţa la castelul Zmeului.



	 – Dacă eşti grădinar, de ce nu plantezi flori peste tot? îl întreabă căruţaşul. Cu toţii am vrea să avem case la fel de frumos împodobite cu flori, aşa cum e a Zmeului.















	– Pentru asta am fost adus, să aflu secretul florilor, se prinde în vorbă prinţul.

	– Va trebui să afli de ce cresc flori doar pe unul din pereţii casei mari, clătină din cap căruţaşul. Grea misiune ai de îndeplinit, îl compătimeşte acesta.

	– Aşa este, îi răspunde prinţul. Chiar acum mă  îndrept într-acolo. Nu vrei să mă conduci? Căruţa ta e gata.

	 – Şi drumul meu e spre partea aceea. Te conduc, îl aprobă omul.











	Urcat în căruţă, prinţul aşteaptă cu nerăbdare să vadă despre ce flori este vorba. Îşi dă seama că nu văzuse nici o floare de când se apropiase de castelul zmeului.

	Dau ocol casei mari, dar nu vede nici  o floare. Se uită întrebător la căruţaş, dar acesta îi face semn să aştepte. 	

	Încă un ocol şi, înaintea minunăţiei din faţa ochilor, prinţul nu mai poate scoate nici un cuvânt.















	







































	Căruţaşul îl lasă să se minuneze un timp, apoi îi spune:

	– Ei, acum te las! Când afli cum apar florile acestea minunate, dă-ne şi nouă, oamenilor, de veste!

	După plecarea lui, prinţul priveşte din nou spre casă. Şi o altă minune se întâmplă: florile încep să danseze!

	Prinţului îi vine să chiuie de fericire! A reuşit! A găsit-o, în sfârşit, pe Aurora! Ştie că florile dansează pentru el, ca semn că l-au recunoscut şi ele. 











	Florile o vor anunţa pe Aurora că el a sosit şi, împreună, vor decide calea pe care o vor urma pentru a scăpa din castel.

	De atunci, de câte ori oamenii reuşesc să realizeze ceea ce au visat, desenează forma florilor care au dansat pentru prinţ. Şi, în plus, împart cu cei dragi un buchet de flori în semn de mare bucurie.

	Aşa s-a născut litera R...









                Realizat de :
                                    prof.înv.primar  Ciupa Camelia
                                    Şcoala „Ion Agârbiceanu” 
                                    Cluj-Napoca
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                                          FIȘĂ DE EVALUARE


· Descoperă imaginea, unind punctele de la 1 – 5. Colorează! 
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COUNT AND CONNECT WITH THE RIGHT NUMBER.
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for more printables

SIENECINC RN

visit www.bravekidgames.com
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· Trasaţi linii între mulțimile de obiecte şi cifra corespunzătoare.

      Colorează mulțimea în care elementele sunt de mărimi diferite.  
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Sâmbătă, în zori de zi,   


la ora                    dimineaŃa,        


… … bobocei de raŃă                                          


se bălăcesc la baltă,


cu raŃa mamă grijulie    


şi cu răŃoiul tăticuŃ.                                                          


Se întorc sătui şi frânŃi,


cu mersul legănat,  


la ora                     ,  pe-nserat.


442200 11 665533


Bobocul de raŃă trece pe lângă nuferi        
aşa cum arată numerele.                        


Colorează-le! Indică traseul bobocelului!


LUNILUNI


MARMARłłII


MIERCURIMIERCURI


JOIJOI


VINERIVINERI


SÂMBĂTĂSÂMBĂTĂ


Numerotează zilele!         
Colorează faŃa lui Zâmbilici           
lângă numele zilei în care    


boboceii s-au simŃit bine la baltă!


44 22 001166 55 33


Aşa a numărat un bobocel ca tine!


Tu cum numeri? Scrie şirul 
corect!


Numărul Numărul şşi cifra 6i cifra 6


Numele şi prenumele:                                                    Data:







44


66


66


55


66


11


33


66


00


66


Sper că te descurci şi aici!


boboci stau pe mal,         boboci stau pe mal,         îînoatănoată..


ÎÎmpreună suntmpreună sunt . . 


?? ??


??
Iată         boboci. boboci. 


Pe mal stau        Pe mal stau        şşi         i         îînoatănoată..


??


?? ??






Prietenia, comoara cea mai de preţ

(dramatizare)

	Într-o zi, Petru a găsit o hartă pe care era marcat drumul către o comoară inestimabilă. 

(Petru):  -  Hmm, o hartă ! Oare ce o fi cu ea  ? 

	   - Oau, această hartă mă va conduce spre o comoară ! Voi găsi această comoară şi aşa voi avea parte şi de ceva aventură

Şi iată, că porni la drum. Şi merse, ce merse şi ajunge la o pădure. Acolo l-a întâlnit pe Leu.

(Petru):  - Bună ziua, Leule !

(Leul):    - Bună ziua !

(Petru):  - Leule, eşti suficient de puternic şi curajos pentru a veni cu mine la vânătoarea de comori ?

(Leul):    - Bineînţeles, pui de om, doar sunt regele animalelor ! Te voi însoţi în această aventură a ta.

	Leul acceptă propunerea lui Petru şi îl însoţi pe acesta la drum. Pădurea era foarte deasă şi întunecoasă, iar lui Petru i se făcu frică.

(Petru):  -  Leule, îmi este foarte frică, pădurea este prea deasă şi întunecoasă.

(Leul):    -  Stai liniştit Petru, eu sunt aici pentru a te proteja, vom străbate pădurea în siguranţă.

Cu Leul lângă el reuşi să o străbată până la capăt.Când cei doi ajunsese la poalele unui munte, îl întâlniră pe Vultur.

(Petru):  - Bună ziua, Vulturule !

(Vulturul):  - Bună să-ţi fie inima copile !

(Petru):  - Vulturule, noi am plecat în descoperirea unei comori, vrei să ne însoţeşti ? 

Tu ai o vedere excelentă, şi poţi să ne alarmezi atunci când este vreun pericol.

(Vulturul):  - Hmm, o comoară ? 

Aveţi noroc eu sunt un iubitor de aventură aşa că o să vă însoţesc cu plăcere. Muntele pe care trebuie să îl străbateţi este înalt şi stâncos şi o să aveţi nevoie de ajutorul meu.

Vulturul acceptă propunerea făcută de Petru şi îi însoţeşte pe cei doi la drum. Muntele pe care trebuiau să îl străbată era foarte înalt şi stâncos. Leul alunecă, însă Petru a fost suficient de iute să îi dea o mână de ajutor şi să îl tragă sus. Vulturul, cu vederea lui ascuţită, era foarte atent la fiecare pas pe care îl faceau cei doi tovarăşi de drum.

Curând, au ajuns la valea din josul muntelui, unde au întâlnit-o pe Oaie. 

(Petru):  - Oaie, vei dori să ne însoţeşti în căutarea unei comori şi să ne ţii de cald când ne este frig?

(Oaia):   - Dacă voi îmi veţi cere ajutorul, eu am să mă alătur vouă cu plăcere. Vântul rece care suflă pe pajişte ar putea să vă împiedice în aventura voastră.

Aceasta acceptă propunerea lui Petru şi astfel, porniră toţi la drum. Un vânt rece străbătu întreaga pajişte. 

(Toţi):  - Brrrrr, brrrrr !!!  Ne este foarte frig ! 

(Oaia):  - Veniţi, veniţi lângă mine, o să vă fie mai cald.

Apoi, cei patru au ajuns, în final, în deşert unde se întâlniră cu Cămila. 

(Petru):  - Eşti numită “Oaia deşertului”. Ne vei ajuta să străbatem întregul deşert şi să ne însoţeşti în călătoria noastră în căutarea comorii ?

(Cămila):  - Da, bineînţeles ! Am să vă însoţesc în această călătorie destul de periculoasă pentru voi mai ales că nu sunteţi obişnuiţi cu deşertul.

Zis şi făcut. Cămila acceptă popunerea lui Petru şi astfel că el, Oaia şi Leul se urcă pe ea, iar împreună şi fericiţi străbat întreg deşertul cu Vulturul deasupra lor, bucurându-se de spectacol.

Cei cinci, ajung în cele din urmă, lângă ocean unde o întâlnesc pe Broasca Ţestoasă de mare. 

(Petru):  - Bună ziua, Broască Ţestoasă !

(Broasca):  - Bună ziua, dragii mei ! Ce drum vă aduce pe aici ?

(Petru):  - Suntem în căutarea unei comori şi ne gândeam dacă ne poţi ajuta să străbatem oceanul?

(Broasca):  - Bine ! Am să vă ajut !

Valurile puternice aproape că îi înecă, însă Broasca Ţestoasă îi îndreptă cu dibăcie către ţărm, unde îi aştepta Bufniţa.

Acesta le vorbi cu înţelepciunea ei străveche, spunându-le aşa: 

(Bufniţa):  - Felicitări !!! Aţi găsit comoara ! 

(Toţi):  - Unde este ? Unde este ? 

(Bufniţa):  - Împreună aţi străbătut pădurea, aţi urcat muntele, aţi înfruntat valea, aţi întâmpinat cu curaj deşertul şi aţi traversat oceanul. Niciodată nu aţi fi reuşit unul fără celălalt.

Comoara descoperită este prietenia care s-a legat între voi.

Toţi aţi găsit prietenia, comoara cea mai de preţ !



Toţi s-au uitat unul la celălalt şi au realizat că Bufniţa avea dreptate! Toţi au găsit PRIETENIA!…Şi, într-adevăr, au găsit cea mai de preţ comoară!
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Colorează cuvintele care încep cu litera r:


Subliniază cuvintele care încep cu litera r:


raţă, Rică, rac, ramura, rotund, rapid, Prinţesă, răpitor, rândunică, rachetă, elice, 


rădăcină, radieră, Rodica, lin, ren, Renata, rinichi, mare, roşu, repede, cadou.


R


r


r


Trasează literele de mai jos:


Rr


Numele:


Invatam literele


( (


,


<






_1462644843.psd

